PATVIRTINTA

Vilniaus ,,Laisvés* gimnazijos
direktoriaus 2024 m. balandzio 9 d.
jsakymu Nr. V- 124(1.3E)

SALIES STEAM PROJEKTO ,,STEBIU, TYRINEJU, EKSPERIMENTUOJU, ATRANDU,
MOKAUSI“ NUOSTATAI

BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Salies projektas ,,Stebiu, tyrinéju, eksperimentuoju, atrandu, mokausi (toliau — projektas)
skirtas mokiniams, mokytojams ir visai bendruomenei kartu mokytis ir ieSkoti tvaraus gyvenimo btdo
sprendimy.

2. Projekto ,,Stebiu, tyringju, eksperimentuoju, atrandu, mokausi“ nuostatai reglamentuoja

projekto tikslus ir uzdavinius, dalyvius, projekto organizavima.

PROJEKTO TIKSLAI IR UZDAVINIAI

3. Tikslas — pasitelkiant STEAM (gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir
matematikos) mokymo(si) metodus ugdyme bei gebéjimus bendradarbiauti ir taikyti zinias praktingje
veikloje, skatinti gimnaziniy klasiy mokinius aktyviai tyrinéti tvarumo klausimus.

4. Uzdaviniai:

4.1. organizuoti STEAM ugdymo veiklas, kurios skatinty mokiniy smalsuma, kirybiskuma,
problemy sprendimo gebéjimus ir kritinj mastyma;

4.2. suteikti mokiniams galimybe bendradarbiauti ir dirbti komandoje;

4.3. suteikti mokiniams galimybg taikyti zinias praktin¢je veikloje;

4.4. skatinti mokiniy diskusijas ir refleksijg apie tvarumo ir vartotojiskumo savokas;

4.5. skatinti mokiniy kiirybiskuma ir inovatyvy mastyma tvarumo klausimais.

4.6. projekto metu sukurti produkta, kuris gali biti:

4.6.1.fizinis: prototipas, modelis, maketas, demonstracinis stendas,

4.6.2.skaitmeninis: tyrimo ataskaita, metodiné medziaga, edukaciné programa, internetiné

platforma, mobilioji programélé, vaizdo jrasas, tinklalaidé ir pan.

PROJEKTO ORGANIZAVIMAS

5. Projekto organizatorius Vilniaus ,,Laisvés* gimnazija.

6. Projekto partneris — Kauno Jono Basanaviciaus gimnazija.



7. Projekte gali dalyvauti I-1I gimnazijos klasiy mokiniai.
8. Projektas vyks 2024 m. balandzio-lapkri¢io ménes;j.
9. Informacija apie projekta skelbiama Vilniaus ,,Laisvés® ir Kauno Jono Basanaviciaus

gimnazijy interneto svetainése http://www.laisves.vilnius.Im.lt/; www.kaunobasanaviciaus.lt -

10. Projekta sudaro trys etapai:

10.1. projekto I etapas vyksta balandzio 24 d. Vilniaus ,,Laisvés“ gimnazijoje. Siame etape yra
pristatomi projekto tikslai, hipotezé (,,Tvarumas = (#) vartotojiSkumas®) ir veiklos, kurias mokiniai
turés atlikti ir sukurti projekto metu. Projekto organizatoriai taip pat organizuoja STEAM ugdymo
veiklas;projekto II etapas vyks rugs€jo meén. Kauno Jono Basanavi¢iaus gimnazijoje. Susitikimo metu
STEAM projekto mokyklos pristatys tarpinius projekto rezultatus. STEAM komandy mokytojai
organizuoja integruotas pamokas;projekto III etapas vyks lapkri¢io 22 dieng. Projekto dalyviai
organizuoja renginj, kuris vyks Kauno Jono Basanaviciaus gimnazijoje, kurio metu pristatomi sukurti

produktai, jvertinami ir aptariami rezultatai.

BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

11. Projekto dalyviai bus apdovanoti padékos rastais.
12. Projekto III etapas bus jrasomas. JraSas bus skelbiamas interneto svetainése

http://www.laisves.vilnius.Im.It/; www.kaunobasanaviciaus.lt

13. Projekto organizatoriai pasilieka teise keisti visy renginiy datas apie tai i§ anksto jspéje
projekto dalyvius.

14. Projekto organizatoriai neapmoka kelionés ir dalyviy maitinimosi islaidy.

15. Informacijg apie projekta teikia:

15.1. projekto vadové Ina Kovaliova, ¢l. pastas ina.kovaliova@]laisves.vilnius.Im.It, tel. +370 631

95365;

15.2. direktoriaus pavaduotoja ugdymui Jolita Rancovieng, el. pastas

jolita.rancoviene@laisves.vilnius.lm.lt, tel. +370 690 27938;

15.3. direktoriaus pavaduotoja ugdymui Giedreé Motejuiniené, el. pastas

projektai@kaunobasanaviciaus.lt , tel. +37065606183.




