STEAM PROJEKTO KONKURSAS ,, SODAS, KURIS MOKO:
NUO IDEJOS IKI JGYVENDINIMO*

1. PROJEKTO TIKSLAS IR KOMPETENCIOS

Sukurti ir jgyvendinti tvarig laisvalaikio zong gimnazijos sode, telkiant visg bendruomene
(mokinius, mokytojus bei tévus) ir taikant matematikos, ekonomikos bei informatikos Zinias.

Kompetencijos Aprasymas

. TikslUs teritorijos matavimai, ploty, turiy ir medziagy poreikio
Matematinés e
apskaiciavimas.

L. 3D/2D modeliavimas, skaitmeninis erdvés vizualizavimas ir skaitmeninis
Informacinés
sgmaty valdymas.

L. Realistisko biudzeto planavimas, istekliy optimizavimas ir bendruomenés
Ekonominés C .
paramos (partnerysteés) jvertinimas.

Gebéjimas parinkti tinkamus augalus sodo zonoms, atsizvelgiant j

Biologinés v .
dirvoZzemj, apsvietima ir augaly suderinamuma.

Jégy pusiausvyros skaiciavimai (suoliuky, stoginiy konstrukcijy
Fizikinés stabilumas), medziagy atsparumo ir trinties jvertinimas, saulés Sviesos
kampy analizé apSvietimui ar pavésiui.

Praktinis darbas su jrankiais, medziagy apdirbimo procesai, tvarus

Technologijos N, .. . - L
antriniy Zaliavy panaudojimas ir gamybos technologijy parinkimas.

2. DARBO ORGANIZAVIMAS

Projekte dalyvauja VISA gimnazijos bendruomené.

Mokiniy grupiy vaidmenys

I\./I?te.matlkal- Atlieka visus skaiCiavimus ir braizo bréZinius.

fizikai

Ekonomistai Rengla samitas, _|esko kainy ir bendradarbiauja su tévy komitetu dél
papildomy istekliy.

Architektai-

InZinieriai Kuria 3D arba 2D vizualizacijas ir planuoja erdvés funkcionaluma.

(technologijas)



Komunikatoriai

Biologai-ekologai

Bendruomenés indélis

Rengia pristatymus bei informuoja bendruomene apie projekto eiga.

Tiria sklypo ekosistemg, parenka Zeldinius, kurie nereikalauja
sudeétingos priezilros vasarg, ir planuoja jy iSdéstyma erdvéje.

Tévai ir mokytojai: Konsultuoja mokinius projektavimo etape, padeda jvertinti sgmaty

realistiSkumg ir dalyvauja kaip pataréjai realizacijos metu.

3. PROJEKTO EIGA

Etapas

| ETAPAS

Il ETAPAS

Il ETAPAS

IV ETAPAS

V ETAPAS

PROJEKTAS

Veikla

Supazindinimas su projekto konkursu.

Projekto konkurso vieSinimas.

Komandy formavimas

Analizeé: Teritorijos apzilira, idéjy generavimas kartu su
bendruomene ir jos gamtiniy sglygy jvertinimas:
saulétas/Seséliuotas vietas, esamg augalijg bei dirvoZzemio
tipa.

Projektavimas: BréZiniy rengimas (Matematika) 3D/2D
modeliavimas (IT), medziagy samaty ruosSimas
(ekonomika).

| 3D model;j jtraukiami konkretis augalai. Sudaromas ,,.Sodo
Zaliasis pasas” — aprasymas, kodél pasirinktos butent Sios
rasys (pvz., atsparumas sausrai, oro gryninimas).

Viesas projekty pristatymas komisijai (kvie¢iami tévy
atstovai) ir nugalétojy atranka.

Fizinis laisvalaikio zonos jrengimas sode, dalyvauja
mokiniai, tévai ir darbuotojai.

4. VERTINIMAS IR MOTYVACIJA

Vertinimo kriterijai:

20% Matematika: Matavimai, plotai, turiai ir sgmatos.

Terminas

2026-03-23 -
2026-03-27
2026-03-31 -
2026-04-03
2026-04-07 -
2026-04-10

2026-04-13 -
2026-04-17

2026-04-20 -
2026-04-30

2026-05-04 -
2026-05-08

Nuo 2026-05-
11



20% Informatika ir Fizika: 3D modelis bei konstrukcijy stabilumo/saugumo pagrindimas.

20% Biologija ir Technologijos: Augaly parinkimas bei gamybos procesy planavimas.

20% Ekonomika: BiudzZeto realistiSkumas ir iStekliy valdymas.

20% Komunikacija: Projekto pristatymas ir bendruomenés jtraukimas.

Prizinis fondas

Akademiné
premija

Socialinis indélis
Istorinis

jamZinimas

ISliekamoji verteé

VISIEMS dalyvaujantiems mokiniams skiriami 10 baly (deSimtukai) i$
matematikos, ekonomikos, informatikos, fizikos, geografijos,
technologijy ir biologijos.

UZ pagalba jrengiant sodg mokiniams suteikiamos socialinés-
pilietinés veiklos valandos.

Nugaléjusios komandos vardai ir pavardés bus iskalti specialioje
atminimo lenteléje, kuri bus pritvirtinta naujai jrengtoje laisvalaikio
aiksteléje. Tai oficialus komandos indélio j gimnazijos erdvés kirima
pripazinimas.

Pirmosios vietos laimétojy projektas tampa realia bendruomenés
poilsio erdve.



